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ごあいさつ 


このたびは”ニンテンドーゲームキューブ” ii ソフト fj (テン. 

■ ® つばさ うしな うみ か あ 

カイトス終わらない翼と失われた海』をお買い上げいただき 

まこと 

まして、誠にありがとうございます。 


&よう袤え と あっか かた しようじょう ちゅうい 


とりあつかいせつめいしょ 


ご使用前に取り扱い方、使用上の注意など、この「取扱説明書」 

^ i ■占一 ただ しよ3ほ5ほ5 あいよラ 

をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。 


とりあつかいせつめいしょ 


なお、この「取扱説明書」はソフト（ニンテンドーゲームキュ 

^ とも たいせつ ほかん 

プティスク）と共に大切に保管してください。 


けし〗 こぐ 


しよラれんぞく ちょ3じかん 


しよラ けんこ5じよラこ0 


A M ^ 1 し、 

△警告 

つか じょうたい _ ， 

籲疲れた状態での使用、連続して長時間にわたる使用は、健康王碎 
ましくありませんので避けてください。 

つよ a かり しげき てんめつ 5 がめん 

#ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビの画面など 

み い B じてき きんにく いしき そうしつ 

を見たりしているときに、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失 

けし）けん 〇と しょうじょう けいけん ひと 

などを経験する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲーム 

まえ かなら 11し そ3だん ち¢5 

をする前に必ず医師と相談してください。また、 ゲーム 中に この 

しょうじょう お ばあい ただ ちゅうし いし しん 

ような症状が起きた場合には、直ちにゲームを中止し、医師の診 
察を受けてください。 

癱ゲーム中にめまい-吐き気.疲労感- ii 酔いに&たし盖夜など 

かん ぽあい ただ ちゅラし ^ 

を感じた場合は、直ちにゲームを中止してください。その後も 

ふかいかん つづ ばあい いし しんさつ 5 

不快感が続いている場合は医師の診察を受けてください。それ 

おこた ばあい ちょうき しょうがい U お かのうせい 

を怠つた場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。 
•ゲーム中に手や腕に疲労、不快や痛みを感じたときは、論ちに 
ゲームを中止してください。その後も不快感が続いている場合は、 
医師の診察を受けてください。それを 1つた ii 、 富_にわた 

しょ5•がし〗 0 - 33 か ® う■せい 

る障害を引き起こす可能性があります。 















Tc よ 3 いん r ラで いちぶ しょラがい みと つが 

•他の要因により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている 

ば麫い しよろじよ〇 あっか か < D 5 せい 

場合は、ゲームをすることによって、症状が悪化する可能性があり 

ばあい まえ し1し そ5だん 

ます。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談してください。 

め D ろう かんそう いじよラ 吉 つ ばあい 

_目の疲労や乾燥、異常に気が付いた場合、いったんゲームを 

B ゅうし ぶん きゅうけし1 

中止し、5〜10分の休憩をとってください。 

コント□ーラのコント□ールスティックや C スティックを操作する 

\ t あい て U ふ よわ ぶん ちから い そラさ 

場合、手のひらなどの皮膚の弱い部分で力を入れて操作すること 

さ ひふ いた ^ 

は避けてください。皮膚を傷めることがあります。 








と5ぶ こっぶ かお ふくぶ しんたこい かくぶ 

•鑌部•ひじ•ひざなどの骨部や顔および腹部など、身体の各部に 

あしよ j しつそしよっしよ■う し Ai 

コントローラを当てて使用しないでください。また骨粗鬆症と診 

だん かたほね かんせっ しっかん B りよう 5 かた 

断された方、骨や関節に疾患があり治療を受けている方はコント 

しんどう芒の5 ぜったい し よう 

□ーラの振動機能を絶対に使用しないでください。 

ゆび r てくび うで こっせつだっぎゅラ にくばな ねんざ 

_指，手•手首•腕に骨折、脱臼、肉離れ、埝挫などのけがをしてい 

しんど5き ( D 3 ぜったい しよラ 

るときは、コントローラの振動機能を絶対に使用しないでくださし、。 

しんど5 しよ乃じよう あっか かのラせい 

コント□ー ラの振動により、症状が悪彳匕する可能性があります。 

しんどうき 05 りよラ れんぞく ちよ3じかん©そ 

•コント□ーラの振動機能を利用して、連続して長時間遊ばないで 

ぶん ふんし〗 U よ-3 费哝うけい 

ください。めやすとして30分ごとに5分以上の休憩をしてくださし、。 



A 


ちゆう 


い 



icSl 


籲健康のため、ゲームをお楽しみになるときは、部屋を明るくし 

がめん はな しよ5 

テレビ画面からできるだけ離れてご使用ください。 

參長時間ゲームをするときは、適度に休憩をしてください。めやす 

じかん ふん しょうきゅうし 

として1時間ごとに1〇〜15分の小休止をおすすめします。 
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輩く ,. 


わ へんけし〗しラふく しよ5 

• ひび割れや変形、修復したディスクは使用しな 
いでください。ニンテンドーゲームキューブ 

ほんたい い か ほんたい しる ないぶ は 

本体（以下、本体と記す）内部でディスクが破 

そん こしよラ げんレん 

損し、けがや故障の原因となります。 

ま む 0 ちか5 くわ はそん 

• ディスクを曲げたり無理な力を加えると、ディスクが破損し、けが 

げんいん 

の原因となります Q 

ラえ おち お a 

•ケースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、 

はそん ぜっ 

破損しけがをすることがありますので絶対におやめください。 

ちゅうしんこ5 ゆび しんたい いちぶ こし〗 そ5にゅラ 

• ディスクの中心孔に、指など身体の一部を故意に挿入しないでく 

ぬ しんたい芒ず 

ださい。抜けなくなったり、身体を傷つけることがあります。 

はいぎ ぱあい か < じちたい しじ したが 

• ディスクを廃棄する場合は、各自治^:の指示に従ってください。 
•ディスクは絶対に投げないでください。けがや故障の原因と 
なります。 

しゅラりようご ほんたい と 

• ゲーム終了後、本体からディスクを取 

た ばあし、 ほんたい 

り出す場合は、本体のオープンポタン 

お かい TAj 打んぜん と 

を押し、ディスクの回転が完全に止 

かくにん と だ 

まったのを確認してから取り出してく 

かいてんちゅう ふ 

ださい。回転中のディスクに触れると、 

き矛 ほん！ 

ぼぼ1スクを傷つけた哼ディズクを取り a 福■瓣 

体の故障の原因になりますので、絶 のディスク uw —翏辨夕織 押し 







たい 


て < ださい。 


- m 雜馨 


攀. 


対におやめください。 

ほんたい ごかんきよう 

• このディスクは本体およびニンテンドーゲームキューブ互換機用 

た きしゅ つか きき こしょう 

のディスクです。他の機種でお使いになると、機器などの故障の 

けんいん みみ しんたい わる えし、きょラ あた ばあい 

原因や、耳などの身体に悪い影響を与える場合がありますので、 

ぜったい 

絶対におやめぐださい。 

ほんたい とラえいほうしき 

參本体をプ□ジ I クシヨンテレビ（スクリーン投影方式のテレビ）に 

せつぞく _ ざんぞ5げんしょラ がめんや しょ5 せつぞく 

接続すると、残像現象（画面焼け）が生じるため、接続しないで 
<ださい。 





















よろ13ょラ 


使用上のおねがい 


ちょくしゃにっこう あ ばしょ ねつけん 

•直射日光の当たる場所やス I -ーブやヒーターなどの熱源のそば 

しよう ほかん しっけ おお ぱしょ 

で使用、保管しないでください。また、湿気の多い場所やホコリの 

おお ばしょ さ 

多い場所も避けてぐださい。 

みっべレ じどラしゃ なかとく かき ちょうじか 1 んほうち 

❿密閉された自動車の中(特に夏期）などに長時間放置しないでください 

^ ほんたい と だ い 

• ゲームが終わったら、本体からディスクを取り出し、ケースに入れ 

ほかん い かさ なな た 

て保管してください。ケースに入れずに重ねたり、斜めに立てか 

きず げんいん 

けたりすると、傷やそりの原因となります。 

りょうめん しちん よご 芒ず 

• ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷などを 

と あつか 

つけないように取り扱ってください。また、 

はつ えんびつ 

シールなどを貼り付けたり、鉛筆、ベン 
などで文字や絵を書かないでください。 

しちん よご 

• ディスクが指紋やホコリによって汚れ 

ぱあいせいじょう よ こ 

ている場合、正常にデータを読み込む 

か03せ U 

ことができない可能性があります。 


〇 


へ参^^ w 其 



ぎふ 







よご 


#■' ..... F 


气 _’W 




もし、ディスクが汚れてしまったときは、 

やわ ぬの ちゅラしん そと 

柔らかい布でディスクの中心から外 

ぼうこう かる 

の方向へ軽くふいてください。 

せいでんきぼラしざい 

ベンジンやレコードクリーナ_、静電気防止剤などはディスクを 

いた つか 

傷めることがありますので、使わないでください。 

ほんたい ば あい む 0 ちか3 くわ 

ディスクを本体にセットする場合は、無理な力が加わらないように 

じゅラぶんちゅラい 娜6 いんさつ めん ラえ 

十分注意 U 必ずゲームタイトルが印刷されている面を上にして、 

おと 

カチッと音がするまでしっかりとセットしてください。 

芒や C 柰 あやま と あつか しょ *5 奢ず はそん 

春 お客様の誤ったお取り扱いによりディスクに生じた傷、破損などに 

かん ほしょう りょうしょう 

関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

_ ひ表うき にほんこくないしよう ほんたい 




このディスクは I 日本国内専用 I の表記のある日本国内仕様の本体お 

ごかんぎ たい 335 かいがい 

よびニンテンドーゲームキューブ互換機に対応しています。海外 

しよづ しようきせいひん しよう 

仕様の上記製品では使用できません。 

むぼう そうさ こしよラ 

籲コントローラのスティックやポタンを無謀に操作すると故障の 

げんいん しんこう ししよう 

原因になるばかりでなく、まれにゲームの進行に支障をきたす 

ちゆラい 

おそれがありますのでご注意ください。 


























1 


らない! 


を押す ときは、 ニンテンドーゲームキューブ 

コント □ー ラの:] ントロールスティック、 c ス 
ティック、 L 卜 U ガーボタン および R 卜 y ガー 

さわ ちゅうい 

ポタンに 触らない ように注意してください。 

ほんたい でんげん オン い 

本体の電源を ON にしたときの、これらのスティックやトリガ ー ポタンの位 
置を 「ニュートラルポジション」 と呼びます。このときに各スティックが傾 

3 S ばあい じょラたい 

いていたり、各トリガー朮タンが押されていた場合、その状態がニュートラ 

せつてい 

ルポジションと設定されてしまいます。このようにニュートラルポジション 

いち じょうたい せいじょう 子ラさ 

の 位置がズレた状態では、正常な操作ができなくなります。 

ただ いち しゅうせいさいせってい 

ズレてしまったニュートラルポジションを正しい位置に修正(再設定）する 

つぎ そラさ おこな 

には、次の操作を行ってください。 


二 ゅびはな 

各ステイツ f とトリガ，7か封！を放し、 
Y ポ f クを押しなが SST 夕 AR 卜 T / P 心“^ 




V ■次: 



とちゆうけいか せいせおこな 

ソフトのバックアップ（途中経過や成績などのセーブ）を行うには、 

べつ50 ひつよう 

別売の『ニンテンドーゲームキューブメモリーカード』が必要です 

か こ ちゆ3 よ だ ちゆ3 

バックアップデータ書き込み中および読み出し中におけるメモリー 

ぬ さ そうさ あやま たんしぶ よご げんいん 

カードの抜き差し、操作の誤り、端子部の汚れなどの原因によりデ ー 

き は_あい ふくげん 

夕が消えてしまった場合、それを復元することはできませんのでご 

D ょラしょ3 

了承ください。 
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謹 I 一.一 J ; 
1 .......—.... - 一 : — i ...: 一 


—ントロ 


ひとりよう 

この ゲームは1 人用です。コント ロー 

ほんたいぜんめん 

ラは本体前面のコントロ ー ラポ ー ト 

せつぞ< し）がい 

1に接続してください。それ以外の 

せつぞぐ そ5 

コントロ ー ラポートに接続しても、操 


作することはできません 


/ ぐ/ /::■ 



.. +.S 


令■■す■: 


■U 碑邏 






■■微咕■が?鱗* 

“ - - :つ V 

觀 S 


'W 泣 


■' メ 


■■•如 ■ 


^、奮: 

■ :, v 


パ.:： 


を■感 


，翔 


. マ… マ 
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K 々ぼ空高 g 浮茂^大陸既生活蛋^^だ 


】ししし /V ノン I ひ d し MXJ^ji, l ： q/<i<j u：^ 


し•ょぅじょ ? せ, ml 、— 1 き’き すく 

少女シェラは、世界^危機から救うためこ •■••二^ ■ 


藏の靈ぃを搭ぇて！する教 擱翻團^ 


ものがたりしず まく あ 

物語は静かに幕を開ける 


空に浮かぶ大陸を舞台に、 

さまざまな想いと裏切り、そして祈りが交錯する、 

せがいほ 5 かいさいせい 

世界の崩壊と再生のストーリー。 



































『バテン• カイトス邊 わらない翼と失われた鐘』の D 旧 C 1 
を正しくセットして起動すると、2つの項目が表示されます。 



ゲームを初めからプレイします。プレイ 
ヤーは主人公 r カラス」に憑いた精霊となつ 
て、 ゲームを進めることになります。コント 
□ールスティックまたは十字ボタンで選び、 
A ボタンまたは START / PAUSE ボタンで決 
定してください。 





_議 


なまえにゆラりよ C 


ft 名前の入力 


せいべつ なまえ 3 - 

性別と名前を決めます。コント□ールス 

じゅうじ せいべつ もし X 5 

ティックまたは十字ボタンで性別や文字を選 

けってい なまえ 

び、 A ポタンで決定してください。名前の 
入力時は、 L トリガ ー ポタンまたは R トリ 

fe じしゅ き か 

ガーポタンで文字種を切り替え、 B 朮タンで 

もじまえ さくじよ 

1文字前を削除できます。また(パスティックを 





うご 


しさくし 


倒すと、文字ボックスのカーソルを動かせます。なお 「 DEL 」 は1文字削除、 
「スペース」は空白の入力、 「 BS 」 は1文字前を削!#、「全消去」は文字ボック 
スの文字をすべて消去します。名前の入力が終わったら、 START/PAUSE 
ボタンを押してカーソルを「決定」に移し、 A ボタンを押してください。 




8 

















































ゲームを S きからプレイします。まず i ゲームのセーブ ファイルが欠って 
いるメモリ ー カ ー ドを、メモリ ー カ ー ドスロット A またはメモリ ー カ ー ドス 
□ット B に差し込み 、 LOAD GAME を選んでください。次にメモリーカード 
を差し込んだメモリーカードスロットを選び、セーブファイルを選びます。 

セ_ブについて 





がめん がめん 

プレイデータのセーブは、サブワールドマップ画面/フィールド画面のセーブフ 
ラワー（赤い花）•ワープフラワー（青い花）で行うことができます （ P 33 参照）。 
セーブする際は、空き容量が8ブロック以上あるメモリ_力_ドを、メモリーカー 

さ こ ひ3上3 

ドス□ット A またはメモリーカードスロット B に差し込んでおく必要があります。 

なあ\教会のワープフラワーではセーブできません。 


[[テ ィスクチエンジについて 

本ゲームはニンテンドーゲームキューブディスク2枚組となっております。初 
めてゲームをプレイされる方は、必ず DISC 1から始めてください。 



こラかんがめんひよ3じ がめん しじ こラ 

ディスク交換画面が表示されたときは、画面の指示にしたがってディスクを交 

かん つづ た® 

換し、ゲームの続きをお楽しみください。 
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■ M P “ 沖 ，— -， 
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たんさぐ 

ダンジョン探索 


ま S じよ5ほうしゅうしゅう ぽう てき 

街で情報収集をするなどして、冒ダンジョンには敵がたくさんい 

ナん あつ ふ せんとう 

険のヒントを集めます。 て、角虫れると戦闘になります。 


がめん 

キャンプ画面 


I P 22-33 


サブワールドマップ画商 p 1 9 




ひら せんとラ> つか 

Y ボタンで開きます。戦闘で使う 


え!3 

マグナスを選んだり、ゲームの 


かんき±うせっていおこな 

環境設定を行ったりします。 


まち 家ち 

街と街あるいはダンジョンとダ 

がめん 

ンジョンなど、フイールド画面の 


あし1だ U どう 

間を移動します。 


<3^ 
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P 34 〜53 


マグナスバトルシステム 


戦闘は「マグナスバトルシステム j 

おこな < 

で行います。あらかじめ組んでおい 
たデッキのなかからマグナスを選ん 
で戦います。マグナスの選び方に 
よってより強力な攻撃ができるなど、 
その使い方は千差万別です。 



せんとラがめん 

1 

L . . 

戦闘画面 

，デ *〉 t 

■ 

1 —Tt— — —»^Snrvrj-s m warm -r— ■—i n J 


戦闘に勝利すると、経験値を獲 

とく かくと< 

得できるほか、マグナスを獲得 

ばあい 

できる場合もあります。 


せんとうはいぼく 


戦闘敗北 




つか て衣たたか 

マグナスを使って敵と戦います。 


味方の HP が全員0になると戦闘 
に敗北し、ゲームオーバーに 
なつてしまいます。 


^r. 
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:■ノ 

基本的な操作方法をサブワールドマップ画面•フィールド画 


めん 


fl ' めん せんと 3 が to ん わ 


せつめい 


面/キャンプ画面/戦闢画面に分けて説明します。 



つか かた か< がめん そ3さほラほ3 せつめい 

コント□ーラの使い方と、各画面の操作方法を説明します。 



^ T \ 

l 卜 y ガーボタン 


乙 r ゝ a 卜 y ガーボタン 

^ J __ _ _ _ _ _ _ _ . .. ， 一 _ 




f 、 


A ボタン 




_ 


し孕5 U 

十字ポタン 

■ wm t*flW*™H**" PI* 


Y ポタン 


X ボタン 


B ホタン 


Z 1 ント〇— J レステイツク 


STAFTF/PAUSE ポタン 


しんと■うき ® ラ がめん さんしよ3 せつ 

※コント□ーラの振動機能のオン/オフは、キャンプ画面のシステム （ P 33 参照）で設 

てい 

定できます。 


pJL ■ユ .lj l nn' ， llm-Um■ hlti-1L■ ■- .ii." .,-■ 1hX 11 1 —■ ■ ■ 































































































































































がめん が ft ん 

サブワールドマップ画面•フィールド画面 


:]ントロールスティック 


い どう いどう せんたく 

移動、カーソルの移動、クエストマグナスの選択 


A ポタン 


.. . 




B ボタン 


話す、メッセージ送り、調べる、決定 
キャンセル 


c スティック 1 

クエストマグナスの表示•選択 

Y ポタン 

キャンプ画面の表 3 爪 

START/PAUSE 嫌: タン 

ポーズ 

1 キヤンフ画面. ^ 

コント□一〗レスティック 

カーソルの移動 

1 ~ ^ 

十字ポタン 

, 

力ーソルの移動 

A ポタン 

けコて Li 

決定 

R f 方 v 

B ポタノ 

キャンセル 

C スティック 

Ae のカーソル ft 動、 

キャラクターウィンドウの情報サイズ切り替え 

— ^ 1 1 1 1 ■ 

父ポタン 

マグナスを捨てる 

Y ボタン 

マグナスのソート（並び替え） 

靡， 

マグナスウィンドウの情報サイズ切り替え 

し卜 U ガーポタン 

デッキからストックにカーソル切り替え 

き! リカ— ボタン 

ストックからデッキにカーソル切り替え 

K 騙齲 J 

3 ント ロール スティック 

マグナスの選択 

料 ボタン 

マグナスの選択 

A ポタン 

マグナスの決定、戦闘結果画面送り 

。スティック 

精靈数を指定しながらマグナスの決定 

L トリガ ー ボタン 

敵ターゲット選択 

，トリガ-ポタン 

味方ターゲット選択 


<J» 
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苯ゲームの基本で盔夸マグナスにつ いて説明します。 ^ 
ゲームを進めるためにはマグナスの理解が必要です。 



せかい よ ぶ ]しつ ほんしつ 

『バテン•カイトス』の世界にはマグナ•エッセンスと呼ばれる「物質の本質」 

ふラ こ そんざい 

をカードに封じ込めた「マグナス」というものが存在しています。マグナスに 

ふラ C ぶ舌 まほラ 13 <: 

はさまざまなものを封じ込めることができ、武器や魔法、防具、アイテムな 

じょろたい しょじ き ちょうひん ©ぞ 

どはマグナスの状態にして所持します（貴重品は除く)。 

つか せんとう おこな かいふく おこな 

また、マグナスを使って戦闘を行ったり HP の回復を行うなど、あらゆる 

めん フか すす 

面でマグナスを使ってゲームを進めていきます。 







マグナスは戦闘で使う「バトルマグナス」や、キャンプ画面で使う「キャン 
プマグナス」など、おもに4種類に分けられます。すべてのマグナスはス 
トツクとしてパーティで所します。ここではおもな4種類について説明しま 
すが、それ以外にもさまざまなマグナスが存在します。 


__バ トルマグナス 






P ： 0^ : 

I S ， 

l ，- f ^ 4 


戦闘時に使うマグナスのことをパトルマグナスと dI 
び、攻撃や p 御、回復などの種類があります。バトル 
マグナスを使うには、あらかじめ戦闘に参加するキャ 
ラクターのデッキ （ P 25 〜26参照）に組み込んでおく 
必要があります。これらを使用することで、敵を攻撃 
したり、敵からの攻撃を防御したり、味方を回復した 
りします。なお、バトルマグナスは使用してもなくなることはありません。 
戦闘に関しては P 34 〜53を参照してください。 


_ 

L '— 
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_ キャンプマグナス 

■ ■ 一 im™U iFrrilbll 画 WIWl^iMlfrrr«Aill 崎 Mfl&inLL» l 一は ■ — 』 


がめん 


よう 


キャンプマグナスとは、キャンプ画面で使用するマ 

かいふく 

グナスのことです。おもに HP の回復やキャラクターの 
パラメータ （ P 23 参照）を上昇させる効果を持つマグ 
ナスが多く t どのキャラクターでも使うことができま 
す。なお、キャンプマグナスは一度使うとなくなつてし 
まいます。詳しくは P 27 を参照してください 


! 〇 




装備マグナス 


各キャラクターが身につけるマグナスです。装備マ 
グナスを装備すると、さまざまな効果を得られます。 
なお、キャラクターごとに装備できる装備マグナスは 
異なります。詳しくは P 27 を参照してください。 




クエストマグナス 

i-uiln-IUnlLuii iuui4ujni“ mi ， 与ド 1-11 ■ 



がめん __ にゆ 3 し!® 

フィールド画面で、「マグナ•エッセンス」を入手でき 
る機会に遭遇することがあります。その際、ブランク 
マグナスと呼ばれる空のマグナスを持っていれば、そ 
のマグナ•エッセンスを封じ込めて「マグナス化」する 
ことができます。そうして入手したマグナスをクエスト 
マグナスといいます。特定のクエストマグナスをほし 



S 3 Ut % はあいわた 

がっている街の人もいるので、それを持っている場合は渡してみましよう。 


くわ さんしよ3 

詳しくは P 20 を参照してくださし、 


< 3 ^ 




^iVd dM f _ U I--LJII- Irtui■~ -- —-is — r-f- ■» ~i 

R s ■■ 国 .ji^iLkiF^iki^i| p^.ii b ■!—^i" .811" ^HuH B |iL_iii f wui*|ilJL i | B r|u:ip 
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■ベ/ ff : 


_ 


すみ せいれいすラ よ すうじ 

バトルマグナスには、隅に「精霊数」と呼ばれる数字 
が表示されています。この精霊数は1〜9まであり、 
戦闘時のブライズ （ P 46 参照）に関係します。ス I -一 
リー序盤では、右上の隅にのみ精霊数が表示されて 
いるマグナスばかりですが、ストーリーが進むにつれ 
て精霊数が表示される場所が増えたマグナスを手に 
入れることができます(最大で4箇所表示されます)。 




せんと5ちゆ3 と（てい 


< ® 


はつはい 


戦闘中に特定のマグナスを組み合わせると、「スペシャルコン朮」が発生し 

m s せいせい r い さんしよ3 


て新たなマグナスが精製され、手に入れることができます （ P 47 参照)。 



いちぶ じかん けいか ベ〇 へんか 

一部のマグナスは、ブレイ時間の経過とともに別のマグナスに変化する 

mmmm あおだけ 

ものがあります。たとえば、「たけのこ」は青々とした「青竹」に、 r ロックア 

へんか がめん ひら 

イス」は r ミネラルウォーター j に変化します。ただし、キャンプ画面を開い 

あいだ じかん けいか と 

ている間は、時間の経過は止まります。 



時間が経つと 

「青竹」になり、 

こ5けぎ 

攻撃できるマ 
グナスに変化 
します。 




fTi ! 

に¢3しゅじ 

? 1 r ?% ■■ ■■ 

を ii 靈して <n 

4 

る回復マグナ 

"卜 

スですが …… 

: L^M . 

ITOCymJ 1 —1 J ■ Hi _ 1HWTT 

ItMWnryWifiWIBWIBI—WiMHMBM— 





；!■ I. ■ T ■■■■ ^ i ■ ■ VIT 4 1 B Mil "|P" i.fcHnMIW MM ■ %HJI# IMM JliM Jrfia ¥■■ ■■ if J 滷物 ■■ ru — 
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街での情報収集やクエストマグナスの入手、ダンジョンで 



がめん t ご 

フィールド画面ではコント□—ルスティックでキャラクターを動かしてくだ 

まち がめんみかた せつめい 

さし V ここでは街とダンジョンの画面の見方を説明します。 




街の人の方に向いて A ボタンを押すと v 


話しかけることができます。 



ダンジョン 



じょラきょ5 じどラ a ら 

きます。状況によっては自動で開くこと 


さんしよ5 

もあります ( P 20参照)。 






はしごマ~ク 

■ w\m»n f bru-m&Hnvi M>ryrTi，■ iH%UHrwuhx- i i u. r- uinrwn i li-viw 


A ポタンを商すとはしごにつかまります 
ので、コント□ールスティックで±り苄 
りして < ださい。 



ふ せんと5 

触れると戦闘になります。 


七. 


たか5ばこ 

宝箱 


接して A ボタンを押すと、調べられます。 


<^Sk^ 


.Cri - 7 フ . ~ P i^ ..-^l :，.- 
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%..，: 

二^. C 魅' め 墨 

_. ぷ“ / . -..^ r .-..— 、 み 一•丄.一':-^^ 

lr 

■解 


„ ぢ:: 乂、 

麵翅 


すす 


せんた< 


ひよ〇じ 


ゲームを進めていくと、選択肢が表示され 
ることがあります。選んだ選択肢によっては、 
何かいいことがあるかもしれません。 




本ゲームでは、ショップでマグナスを売っ 
てお金を入手します。ただし、普通のバトル 
マグナスやキャンプマグナスを売ってもあま 
り高く売れません。効率的なお金の入手方法 
は、戦闘時にカメラで写真を撮ってその写真 
のマグナスを売ることです。写真のマグナス 





も やくた ラ かんきん 

は持っていても役に立たないので、売って換金しましよう。 


カメラについて 


バトルマグナスには「カメラ」のマグナスもあり、 

せんとうちゆう しよラ て芒 みかた しやしん と 

戦闘中にこれを使用すると敵や味方の写真を撮る 

みかた しやしん と 

ことができます。なお、味方の写真を撮るときは、 

みかた き か 

ター ゲット カーソルを 味方に切り替えてください 

さんしよラ て芒 しゃしん 

( P 37 参照）。ボスクラスの敵の写真や、ピンボ 
ケ/ブレ/白飛びが少なくきれいに撮影できてい 
る写真などには、高い買値がつくこともあります。 
インスタントカメラですので、画像が浮き出るま 
でに（実際の時間で）10分ほどかかります。 



■■き 


wm 
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まち うか かいふく こう 

街にはショップがあり、マグナスの売り買いや、 HP の回復ができます。項 

もく え5 けってい 

目をコント□ールスティックで選び、 A ポタンで決定してください。 


0 買い物する _ 

マグナスの売りいをしたいときに選んで 
ください。まず、「6う」または「壺る j を S び、 
A ボタンを押じ C ください。次に、買いたいマ 
グナスまたは売りたいマグナスを選び、 A ボ 
タンを押すと確認画面が表示されるので、よ 
ければ「はい」を選んでください。 





_けの 


*Sr. ： i/r.W^AJ- '■ >■ ■ナ -v.. 行 ■ ^ 

ぬ j# 純 


_ つばさを休める 

^HWnnl 1 ■■ 』 Tl^iJJaiifi,LLjiii ■_■ 11 iIBIbb! Hi iianiM ,, l lhiiMhiii «!■ n hiiqi 1__ 圓 8| ,a — ■—"g" —■ "mi ■■lMifr , ■■■"■■ ■■■■"■ ■■■_ -iw a Jii- ■，_■ ■- 

つばさを休めるとパーティ全員の HP をす 
ベて回復できます。戦闘でダメージを負って 

はあい PT 

いる場合は、ここで休ませるといいでしょう。 
また、戦闘不能などのステータス異常 （ P 45 
参照）も回復します。 




みせ で 

店を出る 


ショップから出たいときに選んでくださし\。 


がめん 

サブワールドマップ画面について 


サブワ_ルドマップ画面では t 空に浮かぶ「クジ 
ラ j と呼ばれる大陸の全景が表示されます。コン 
卜□—ルスティックで街やダンジョンの間を移動 
し、街やダンジョンの名前が表示されたら A ボタ 
ンを押してください。 



■ .V 


巧 
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ゲーム冒頭では使えませんが、 


ス I -一 IJ - が進んで主人公のカラスがブ 


か5 にゅ5しゅ つか 

ランクマグナス（空のマグナス）を入手すると、使えるようになります。クエ 


とくてい つか せんと3じ つか 

ストマグナスは特定のイベントなどで使うもので、戦闘時には使えません。 


1 ぃ芳 


フィールド画面またはサブワールドマップ 

がめん たお 

画面で C スティックを倒すと、クエストマグナ 
スのウィンドウが表示されます。使いたいク 
エストマグナスを選び、 A ボタンを押してく 
ださい。なお、クエストマグナスによっては 
何度使ってもなくならないものもあります。 



しよ3さ U せつめい がめ■ん 

※クエストマグナスの詳細説明は、キャンプ画面のマグナスメニュー r クエスト」 


さんしよラ み 

( P 28 参，照）で見ることができます。 




_ wmm 

7グナ， X ッ知，戈表 

ブラ•ンク7クゾ 々 u 敢リ A んだ》 


• マグナ•エッセンス 


がめん 


ひょうし 


フイールド画面で 令 マ _ クが表ホされた場 
所を調べると、マグナ•エッセンスを入手で 
きる場合があります。マグナ•エッセンスを見 
つけたら、それを取るかどうか確認されます 
ので、取りたい場合は「はい」を選んで A ボタ 
ンを押してください。その際、ブランクマグ 
ナスがないと t マグナ•エッセンスを取ることはできません。 



ブランクマグナスにちどす 


クエストマグナスを選んだ状態で X ボタンを押すと、マグナ•エッセンス 
を解放して、ブランクマグナスにもどすことができます（クエストマグナス 

かいほう 

によっては解放できないものもあります）。なお、マグナ•エッセンスの解 

ほ5 がめん _ さんしよ5 おこな 

放はキャンプ画面のマグナスメニュー r クエスト」 （ P 28 参照)でも行えます。 




' ぽ娜ポ思娜以ぺ) w 』: r . r : レじ ， ッ I 
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ザ事 T /乂こ 


⑼ .ぃ’ M 

二 .:.'、| 

暮 r _ ，ば '， H 

疏 ゞ 1■ ■ァ : ^m 

^■^ 赠 ^ 1_ !, 7 ^. ^ 4 __」 


■、ラ； u . m ■アップし 


遍 


W 


^l *ii v 

或基へ 


碎梦松御伽ダ'^猶你如^^叫私 


w 醒 ^ HH^BweaggaBMiH 


しんぶ はな 

神父に話しかけてレベル&クラスアップ 


猶翁靖齡⑼猶画卿挪遇入•ヤ ^ 

がめん あお 


こ^*ご .ごて- て 7 ^j 


フィールド画面にあるワープフラワー（青 


はな 


5え 


はな 


い花）の上で A ボタンを押し、「花に包まれ 
る」を選択すると教会にワープします。そこ 
で神父に話しかけるとレベルアップやクラ 
スアップができます。レベルアップすると 
キャラクターの能力が上がり、クラスアップするとデッキに組み込める 
マグナスの枚数や、戦闘時に使えるマグナスの枚数が増えたりします。 

じょうけん ほうほう かき 芒んしょう 

なお、それぞれのアップの条件や方法は下記を参照してください。 


レベルアップ 


レベルアップするには、戦闘で獲得した 
経験値が必要です。レベルアップできる経 
験値がある場合、いくつレベルを上げる 
かを選び、 A ボタンを押してください。な 
お、レベルアップすると HP や戦闘不能な 

いじよラ かいふく 

どの ステータス 異常もすベて回復し ま 


[クラスアップ 


クラスレベルをアップするにはキヤラク 
ターごとにクラスアップ用のマグナスが必 


要です。クラスアップ用のマグナスを持つ 

九 t 5 

!ているときに、「クラスアップ」を選び 、 A 


ポタンを押してくださし、。 



T こ て ! ^ !■ ■ が": ■ か相 
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b ■■ W ■■ 产ベ : ■ ■■- 


.硬慰. 


mSM 

s 燦錐勤 P ? 


: _i … 


一- '一 —〆 一"….-へ—ノ^^！^ダト：〜ノ ' .— _ ■. ‘』ーー每吨取 


キャンプ画面で体マダナスの編集它グー#の環境設定をす 
るなど、本ゲームを進めていく上で重要な役割を果たします。 



がめん がめん *3 

フィールド画面やサブワールドマップ画面で Y ポタンを押すと、キャンプ 


がめんひよラし 

画面が表示されます。 



度翁 




キャラクターに関する情報（パラメータ 

そうびひんのろ0よく D よラじ 

と装備品の能力）が表示されています：> 










t 鉢 n il % 
轉 e 賴酵…知 

激蘇織^_，备 _ 漸泰撼 f ^ 1 

_軌' = ぁ__雞.1， 


マグナ 




がめん えら 

キャンプ画面で選べるメニューです0 



そ3びひん のラりょく 

キャラクターウィンドウには、キャラクターのパラメータと装備品の能力が 

ひょうじ なかま はあい じょラげ r こお 

表示されています。また、仲間がいる場合に c スティックを上下に倒すと、 

きいろ よ3 うご ひょう■じ 

黄色のカーソル（キャラクターウィンドウ用の力ーソル）を動かして、表示す 

へんこ5 さゆラ ft ： お 

るキャラクターを変更できます。なお、 C スティックを左右に倒すと、キャラ 

へんこう 

クタ ー ウィンドウのサイズを変更できます。 
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Lv 

きようかい さんしょう 

レベルです。教会でレベルアップできます ( P 2 1 参照)。 

HP 

. こ ■ 3 へ二，..■: 1— B||||1 ! . . ■ 

たいりょく せんとろふのう 

体力です。0になると戦闘不能になります。 

Deck 

デッキに入っているマグナスの枚数/デッキの最大枚数。 

Class 

きょうかい さんしょ3 

クラスです。教会でクラスアップできます ( P 21 参照)。 

てふだ 

宇札 

戦-中、画面下に表爪されるバトルマグナスの最大枚数。 

A 辟 

ねんれい 

キャラクターの年齢です。 

ATK 

或撃力をします。この数値とマグナス d 攻撃力を合 
わせた数値が、その行動の攻撃力[こなります。 1 

DEF 

ぼうぎょりよくあ5わ すうち ぼうぎょりょく あ 

防御力を表しま？'。この数値とマグナスの防御力を合 
わせた数値が、その行動の防御力になります。 

AGL 

すばや すうち Teh 1 はや こ5ど3 

素早さです。この数値が高いほど早く行動できます。 



V*T 

せいめいりょく U U ょうしょうりつかんけい 

生命力。レベルアップ時の HP の上昇率に関係します。 

ComboMax 

一度の行動で使えるマグナスの最大枚数です。 

■ T 

- . ■•- ■■ ■ . - \ 」ハ. \ 二. . j 

■ ■ 

. 〇 .. , ■ 

0やく せんとラ こラどう さ U しょ 

イニシャルタイムの略で、戦闘で行動するときに最初の 

m せいプんじかんあ&わ さんしよラ 

マグナスを出すまでの制限時間を表します ( P 38 参照)。 
なお、表示が「〇〇」のときは、制限時間がない状態です。 

Exp 

けいけんち 筘5 

経験値を表します。 


そ 3 び すラち は’あい 

※装備マグナスによって ATK / DEF / AGU こ数値がプラスされている場合は、パラメ_ 


す3じ いろ へんか 

夕の数字の色が変化します。 



装備マグナス 

げんざいそ 5 び そうび 

現在装備している装備マグナスです。 1 

—マグナス® 

装備マグナスによるパラメ _夕の修正値です。 

たいしほ 5 

耐死亡 

いちげきしこうげきいちげ亡 せんとうふのう こうげき たい たい 

一撃死攻撃（一撃で戦闘不能になる攻撃）に対する耐 
性を表します。 | 

fcUUtt<TU 

耐熟睡 

し 1 じょ 5 じゅくすい たい たいせい あらわ 

ステータス異常「熟睡」に対する耐性を表します。 



たいまひ 

耐麻梅 

ステータス異常「麻痺」に対する耐性を表します。 

略 L 也っ 

飽永翁 

いじょラひょラけフ たい たいせい あら to 

ステータス異常「氷結」に対する耐性を表します。 

い无ん 

耐火炎 

ステータス異常「火炎」に対する耐性を表します。 

たいちラど< 

耐猛毒 

いじょラ电ラどく たい 纪いせい あらわ 

ステータス 異常「猛毒 J に対する耐性を表します。 

fc いず 05 

耐頭痛 

ステータス 異常「頭痛」に対する耐性を表します。 

ill 

い じょうこん&ん たい たいせい S 5 D 

ステータス異常「混乱」に対する耐性を表します。 I 


い じよ3しさいかん さんしよラ 

※ステータス異常の詳細に関しては、 P 45 を参照してください。 
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キャンプ画面では、7つのメニューを選ぶことができます。コント□ール 

じゅうじ えら けつ！：い かくこ3ちく 

スティックまたは十字ボタンで選び、 A ボタンで決定です。なお、各項目の 

CD 球いよう さんしよ3 

詳しい内容は P 25 〜33を参照してください。 


® マグナス 


P25 〜29 


へんしゆラ しよう モラび 

マグナスのデッキ編集や使用、装備などができます。 


m キャラクター 

” ■ wnJu ■ ruj 的墨ド-尨㈣ tbifiujJtfaAten d 


P30 


せんと 5 さんか ^6 

戦闘に参加するキャラクターを選んだり、キャラクターウィンドウのサイ 


んこう 


ズを変更できたりします。 


1_ ギヤザリング 

is— ,,, ■一 ■■!■■■ IMIMII ■■響 II 曜 II ■■■ 画 , illii, %n■ n Ih,,l l I, I, 


P31 


いま 


め 


はつせい 


み 


今までに目にしたマグナスや発生した SP (スペシャル）コンボを見たり、 


ちゅう きよく き 

ゲーム中の曲を聴いたりできます。 


_ システム 


P32 〜 33 


がめんひようじ せってい へんこう しんどうせってい しゅつりよぐせってい ほん 

画面表示の設定を変更したり、振動設定やサウンド出力設定など、本 

かんきょうせつていへんこう 

ゲームの環境設定を変更できます。 


_ セーフ 


P33 


プレイ データをセーブできます。 


ロード 


P33 


セーブ データを □ー ドできます。 


よじきん 


_ 所持金 


しょじ苷ん 35 にち I ； じかん ひょ5 I ； 

所持金です。 A ボタンを押すと、日時とプレイ時間も表示されます。 
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秘か 


..'——ガイ 


i is . izm うデッキの編 集やキャンプマク ナスの使用な 
ど、マグナスについての設定を行うことができます。 



せんと5し しよ5 


デッキとは、ストックにあるマグナスのなかから戦闘時に使用したいもの 

とくてい まし'!すう 叉 !5 とだ たば 

を特定の枚数だけ選んで取り出した、バトルマグナスの束のようなものです。 


がめん みかた 


_ デッキ画面の見方 

こ ■ ■ 私 ■ -xq.ir^UniLLrnLLunOjhji l-au ■ ■_ Hiil nr^pjan^ii^r^UB## 


しょ T げ 


デッキ画面の見方は以下のとおりです。なお、 C スティックの上下でデッキ 
を編集するキャラクターを変更できます。 




< こ 



，編 r 口 

m m は jjvt つけ 

银谂埤に iw "; 


m 




I 

1 


デッキに組み込まれていないマグナスです。 


そのキャラクターのデッキに組み込めるマ 


r >5 - 


グナスには色がついています。 


デッキに組み込まれているマグナスです。 


マグナスウインドウ 


せんたくちゅ3 せつめい ぐわ 

選択中のマグナスについての説明です。詳 

芒んしょう 


しくは P 26 を参照してくださし、。 


I 'ち いど3ほ a ほ5 

カーソル位置の移動方法について 


デッキで L トリガーポタンを押すと 
力ーソルの位置をストックに移すこと 
がで走、 スドックで R トリガ ー ボタン 
を押すとデッキに移すことができます。 



为•夯ス ^ 

恥;^へ.:ふ 
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8 賴 
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へんしゆ 5 


デッキの編集 


い 


え6 


ストックからデッキに入れたいマグナスを選び、 A ボタンを押すとデッキ 


い 


ぱあい 


に入れることができます。ただしデッキがいっぱいの場合は、ストックにも 
どすマグナスを選ぶ必要があります。もどすマグナスを選び、 A ボタンを押 
してください。なお、具体的な編集の流れは P 50 〜51を参照してください。 


_ パスマグナス 


デッキに空きがある状態で編集を終了すると、戦闘時に何も効果のない 
パスマグナスが自動的にデッキに組み込まれます。 


幽 .てる 


コント□ールスティックまたは十字ボタンでマグナスを選んで X ボタンを 
押すと、マグナスを捨てるかどうかの確認画面が表示されます。捨てても 
よい i 合は「はい」を選び、 A 朮タンを押してください。 

す 


なお、捨てられないマグナスもあります。 


マグナスウインドウについて 

マグナスウィンドウには、マグナスに関するさまざまな情報が表示されていま 
す。デッキを編集するときなどは、ここでしっかり確認しましよう。なお、 Z ボタン 
を押すとウィンドウサイズを切り替えることができます。 
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味に 雄む鼉嫌 t ? 从も tnu •れ r い 
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H 


® う t ) よく 

7 グナスの能力 


マグナスの攻撃力や防御 

りよくあ&わ 

力などを表しています。 



せんたぐち油ろ つか 

選択中のマグナスを使えるキャラクター 


いろ 


に色がついています。 



つか Cr) よう 

そのマグナスを使うために必要なマグナ 

しようまい首う すうじ つか 

スの使用枚数です 0 Combo の数字が使 

U し まいすう 

い始めることのでぎる枚数です。 


< 3 »- 
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キャンプマグナスを S うことができます。 
まず、コント□—ルスティックまたは十字ボ 
タンでマグナスを選び、 A ポタンを押してく 
ださい。次に誰に使うかを選び、 A ポタンを 
押してください。なお、マグナスを捨てる場 
合はデッキの編集時と同様の操作(左ページ 
参照）で行うことができます。 



び 


装備マグナスを装備できます。コント□— 
ルスティックまたは十字ボタンで選び v A ポ 
タンを押してください。すでに装備している 


«ir 


ばあい 




見5 




力，ズ 


謹.:， 

. .■ ■■ ， ず ■ ■■■ ■ 


覧 


驗泠 ろ C のハックル 




I ? 
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‘心』 紫太射妙 H 彩 





場合は新たに装備するマグナスを選ぶと、 

力ーソルが装備中のマグナスに移動します。 

変更してよければ A ポタンを押してください。 

なお、 C スティックの上下で装備するキャラクターを変更できます。また' 
?!てる jig はデッキの猶_日 i と hi 様の操作(左ペー：/参照)で行えます。 


へんこラ 



か. 



21111 


マグナスを备てることができます 0 コント [mm 


じゅ 


□ールスティックまたは十字ボタンでマグナ 


えら 


す 


スを選んで A ボタンを押すと、マグナスを捨 
てるかどうかの確認画面が表示されます。捨 
ててもよい場合は「はい」を選び、 A ボタンを 
押してください。なお、捨てられないマグナ 
スはグレー表示になります。 
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クエストマグナスを確認したり、クエストマ 
グナスをブランクマグナスにもどすことがで 
きます。コント□ールスティックまたは十字ボ 
タン、 C スティックでマグナスを選んで A ボタ 
ンを押すと確認画面が表示されます。もどし 
てもよい場合は「はい」を選んでください。 

なお、ブランクマグナスにもどせないクエストマグナスもあります。 




ほラけん ひつよう 老ちひん み 

冒険に必要な貴重品を見ることができま 


ひつよ 


じ切3じ 


す。コントロールスティックまたは十字朮夕 
ンで貴重品を選ぶと、説明が表示されます。 
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■な5 か M 
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き m う 


マグナスを M び替える 




H { が:与 


こ ^^ y” 


じ? J んばん 


ソート機能を使うと、マグナスの順番を 

な5 か つか 

並び替えることができます。「デッキ」「使 


fgmM 

.■パ 


そラび 


す 


がめん 


お 



ラス" t ^>/ 

へ^^ 

-m 


tUUnjUj ■し 


藤レザ —ンヤケント 




'TTTT^.^^Z 

is 


— 


m 

c: 刺 if. 


う」「装備」「捨てる」画面で Y 朮タンを押す 
と、並び替える順番が表示されるので、 

並び替えたい順番を選んで A ボタンを押し 

じゅんばん いか 公んしょう 

てください。なお、ソートの順番については以下を参照してください。 


:龜： 

1 m.ui ■肉她，如 ■■ ■: 某 h 争軸ケリ ■ v : 

I ；： v ^^ r -:-^： 

t Usi^m ' ■ 防 # 心しでわ at む忒 UN j ィ 7.«#1.- _ h い ■ 

■■ ■■ ■ ■ ■ _ nr 公 .** l ii tniM iw 




いちらん 


ソ_卜_覧 




m 

M 

■ ■ 叫味 nUfi 


デッキ （r デッキ」南） 

デッキに組み这めるマグナスから表示します ^ ( 

mmmrmm ) 

使用できるマグナスから表示します ， 

装備可 (r 装備 j) 

装備できるマグナスから表示します。 

麵別 

E 器や b 具など、マグナスの種別ビ表佘します。 

そ < せいべつ 

属性別 

属性 （P44 参照）ごとに表条されます。なお、 A ポ 
タンを押すと優先表示される属性が変わります。 

攻撃力（大/小） 

■ ■ - ■" > 0 - a v a 

設 1 綠方の翯いまたは捩し、 iiy 髮佘されます。なお、 

A ポタンを押す c とに太/小が入れ替わります。 

ぼ3きよりよくだい しよう 

防御力（太/小） 

黯冒右の翯いまたは®い 1 ]#こ省佘されます。なお、 

A ポタンを押すごとに犬/小が入れ替わります。 

精鼸数 （1 〜 9) 

,■……•■■人.'." ■ ■ ) ::■.■'へ… ■'.. 

マグナスの岩主鏡の i 塞||ごとにひ#佘されます。すょ 
お、 A ボタンを押すごとに数が切り替わります。 

し》と‘ じ 》ん 

取得順 

マグナスを取得した獻蟇で S 爪されます。 
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没： 


卿 


ひよ今 L ； 


せんと5 


さんか 


// キャラクターのステータス表亲や、教 M に# M するキャラ 

1\ か 


©こな 


クターの入れ替えをここで行います。 




Wf ： ^ ^!- Si^i f - 

■ I ■み.： 

fctJftSfc : ，私..:勒:ャ■■松 ■ ‘.".ふ ■ 

戴痕 — 4 ^. mm 


， て ■ „ ■, 11 


仲間が複数いると黄色のカーソルが遶浜し 
ているキヤラクターウインドウを最大彳^します。 



せんとう さんか u 

戦闘に参加するキャラクターのみを表示させることができます。 



しんし、じよう 


せんとラ 


獲編 r -mm 



-„ > » a jjv *!_■ _ ■ I "mv 5 , 


パーティが 3 人以上になった際、戰 is に参 
加するキャラクターの入れ替えと、キャラク 
ターウィンドウの並び替えを行います。コン 
卜□ールスティックまたは十字ボタン、 c ス 
ティックで場所を入れ替えたいキャラクター 

をそれぞれ選び、 A ボタンを洚してください。 __ 

なお I 上から3人のみが、戦闘に参加するキャラクターになります n 
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今までに S にしたマグナスやスペシャルコンポ （ P 47 参照) 

をまとめて見たり、ゲーム中の曲を最くことができます。 



今までに一度でも目にしたことのあるマグナスはここで見ることができま 
す（一吾 [5 のマグナスは除く)。たとえば、ショップで買わなくても商品として見 
かけたマグナスもカウントされます。 

コント□ールスティックまたは十字ボタンでカーソルを動かし、閲覧したい 
マグナスを選ぶと、マグナスウィンドウにそのマグナスの説明が表示されます。 



はっせい 

これまでに発生したことがあるスペシャル 


さんしよラ み 

コンポ （ P 47 参照）を見ることができます。 
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ゲーム中に聴いた曲を再生します。プレイ 
の進^ ： 状況によって、再生できる曲数が増え 
ていきます。コントロールスティックまたは 
十字ボタンで曲のタイトルを選び、 A ボタン 
を押してください。 
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システムは ゲームの 各種設定を、 セーブは プレイ データの 


«こな 


セーブを、口ー ドは セーブデータのロードを 行えます。 



かくしゅせつてい おこな せつて u こうもく いか 

ゲームの各種設定を行います。設定項目は以下のとおりです。 


^ L % f L. 

_.■ ::一 ト ノ—卜 


にゆ3しゆ じどラな S か えら 

入手したマグナスを自動で並び替えるかどうか（オン/オフ）を選ぶこと 


ができます。 



戦闘時ガイド 

■相一 心"^ ■ 一 也 一 I ■ 



しょ5さい ひようじ せってい 

マグナスの詳細ガイドを表示するかどうか（オン/オフ）設定できます。 




THKS' t' 


1 

m% 

詳細ガイドオン 

' 詳緬ガイドオフ i 


n せんとうけつかひようじ 

_ 戦闘結果表示 _ 


せんとうじ こうどうけコか ひよう U ほうほ3 すべ ひよ5じ すうじ せつてい 

戦闘時の行動結果の表示方法(全て表示/数字のみ)を設定できます。 



すへ ひょうし 


す 3 し 


数字のみ 


<3*^ 
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しんとうきのう 

_ 振動機能 

■ ル trH m I u-u lliu r" urn Lun ■ —i ■ レ 


しんどろ 


て u 


コントローラの振動機能のオン/オフを設定できます。 


_ ポイス 


キャラクターの声のオン/オフを設定できます。オフにしても戦闘時の 
声は消えません。 


• サウンド出力 

— Bl -r- —nn B -,iTn __画 __r ■ninn ■■■■■於 


音響の出力をモノラル/ステレオ/サラウンドのなかから設定できます。 

かん 


m プレイ時間 

I kHUM-1 BJ«r| Ufarr^uj niWiWn-i 


じかん かぐにん 

プレイ時間を確認できます。 



セーブは フィールド 画面上のセーブフラ 
ワーかワープフラワー、サブワールドマップ 
の画面上 （ P 9 参照）で行うことができます。 
セーブフラワーまたはワープフラワーは花の 
上に立って A ポタンを押し、サブワールド 

がめんじょう がめん 

マップ画面上は、キャンプ画面で「セ_ブ」を 



广一1 棘 ■ ■■ ■■■ ■■ つ ::初■ゃ丨ザ， 

，イ！'た/ベ ㈣ _ 

B 〜 '"l 

;;:;」：亂 


:一 1 

和.しぐ 1 /ィ■ル*竹成し:*す 

. 

— ... :::. 


え5 ほうほう n 

選んでください。セ ー ブ方法は、まずメモリ ー カ ー ドが差してあるメモリ ー 


カードス□ットを選び、 A ポタンを押してください。次にセーブするファイル 
を選んで A ボタンを押すと、確認画面が表示されるので、よい場合は「はい」 
を選んで A ボタンを押してください。 



セーブデータのロードを行います。□ードしたいファイルを選び、 A ボタ 
ンを押してください。確認画面が表示されるので、□ードしてもよい場合は 
「はい」を選んで A ボタンを押してください。 
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■ょ—キノ ルへ■一. _ 一， ノー 


芎をと5 つか て迕 たたか 

戦闢ではパトルマグナスを使って敵と戦います。ここでは 


せんと5 なが 


せつめい 


戰闘の流れとルールについて説明します。 



I ■めん てきふ せんとうがめん し、こう 

フイ ー ルド画面（ダンジョンなど）で敵に触れると、戦闘画面に移行します。 


せんとラかいし 


馨 戦闘開始 


P36 〜37 


戦闘が開始されると、デッキに組み込んで 
おいたバトルマグナスがシャッフルされ、画 
面の左下に配られます。 




マグナスの使用 


P38 〜41 


<ば 


しよラ 


せんたく けってい 


配られたマグナスのなかから使用するバトルマグナスを選択—決定するこ 


甘んと5 すす 

とで戦闘が進んでいきます。 


[攻撃時] 

攻撃の場合は、1枚目のパトルマグナスを出したあと、そのマグナス[こよ 
る攻撃が終わる前に次のバトルマグナスを出す”…ということを繰り返すこ 
とにより、攻撃がつながつていきます（これを「コンポ」といいます)。また、 
必殺技マグナスを使用することにより、大ダメージを敵に与えられます。 

\lmrn - 

防御時は敵から攻撃された際、敵の攻撃が当たる前にタイミングよく ii 
御用のマグナスを使用していくことで、敵から受けるダメージを軽減します。 
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せんと 3 けコか 


_ 戦闘結果 


P42 〜 43 


こラどラ せんとラけコか ひ±ラじ しよラはい 

行動するごとに v 戦闘結果が表示されます。ここで勝敗がつかなければ 


せんとう しようはい せんと5しゆうり土う 

戦闘にもどり、勝敗がつけば戦闘終了になります。 



P48 

■ ■■hUA—urm.r— « 


けいけんち かくとく かくとく ば®レ 

経験値を獲得します。また、マグナスを獲得できる場合もあります。 



せんとラ しよラりじよラけん はぃぼくしよラ!ブん い か 

戦闘の勝利条件と敗北条件は以下のとおりです。 



てき いってい じよ-3けん せんとラ しよラ 

すべての敵の HP を0にする、または一定の条件をクリアすると戦闘に勝 

D けレけん ちか< t ぐ せし I 

利し、経験値を獲得できます。 また 、スペシャルコンポによるマグナスの精 

せい ¢5 かくとく ぱあい さんしょう 

製などで、新たなマグナスを獲得できる場合もあります （ P 47 参照)。 


はいほく 


ii 敗北（ゲームオーバー) 


戦闘に参加しているキャラクターが全員戦 
闘不能になってしまうと、戦闘に敗れてゲー 
ムオーバーになつてしまいます。ゲームオー 
パ ー になると、セーブされずにタイトル画面 
へもどります。 



さいちようせん 

再挑戦について 


ポスクラスの敵と戦闘して敗北した場合のみ、再挑戦 
を行うことができます。再挑戦するとキャンプ画面に移 
るので、必要であればデッキの編集などを行い、キャン 
プ画面を閉じると、バトルの最初の時点からふたたび始 
めることができます。 
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K 囑 . " v .. . .. . 


せんと 3 


it Ei 


ひよ 5 u 


せんと 3 がめん 


みかた 


戦闘が始まつたら表示される戦闘画面の見方や、マグナス 


せんた< 


せつめい 


選択カーソルなどについて説明します。 



mmmmokil 


せんとラかめ' みかた u か 

戦闘画面の見方は以下のとおりです。 


"j ■ ■ ■—■ JLnnmaJ^ai—■ 祖 — 巧- 二 r 9f%nupn ■ 

ターゲットカーソル 

こ a ど 5 たいしよ5 てき み 

行動の対象となる敵や味 
方キャラクターを表します。 



せんた<ちゅ5 せつめい が 

選択中のマグナスの説明です。キャンプ画 

めん さんしよろ ひよ3じ 

面のシステム （ P 32 参照）で、表示のオン/ 

せって U 

オフ設定ができます。 





さんしょ5 さいしょ 

イニシャルタイムです ( P 38 参照)。最初にマ 

え5 せいげんじかん 

グナスを選ぶまでの制限時間で？； 


せんとろ さんか ひよ 3 

戦闘に参加しているキャラクターの HP が表 

じ ひようじ あか 

示されます。表示の明るいキャラクターが 

こ3どう 

行動できるキャラクターです。 


„ ©ユ まいす D 

テッキに残つているマグナスの枚数です。 


■ni-TTfmviB- 肀 | ^Mlr»^IKii W.-.i-^u.-i.n--i 

マグナス 





せんた< 

マグナス選択力 




ソル 


J 


選択しているマグナスを 
指しています（右べージ 

5んし J ： う 

参照)。 


選択できるマグナスです。キャラクターのク 
ラスレベルによって表示される枚数は異な 
ります。 
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せんた < 


マグナス選択カーソル 


せんた < ft 1 たち 

マグナス選択力_ソルの形によって、マグ 

えら 

ナスを選べるかどうかわかります。「グ _ j の 
形のときに選ぶことができ、横に砂時計が 


ひよろじ え6 

表示されているときは選べません。 



選択司 



せんた C ふ か 

壘 JXKTSSTf 

纖揪个 Pj 


はいけいしよ< 


m マグナスの背景色 


はいけいしよく 

マグナスの背景色によって、そのマグナス 

ぞくせい ぞぐ tSU いろ こうが 

の属性がわかります。属性の色や効果につい 

さんしよう 

ては P 44 を参照してください。 



_ 夕^ —ゲットカーソル 

-U^!,_|,h-H• ^ttWH->I!¥-■ ■JlillmMlIJimU j..^.UV»— «■-rrtfchnilln. ..- 


攻撃する敵や、回復マグナスなどを使用す 
る味方の指定を行うのがターゲットカーソル 
です。 L トリガーポタンを#すと敵側にオレン 
ジ色のカーソルが、 R トリガ ー ボタンを押す 
と味方側に緑色の力ーソルが移動します。敵/味方ともキャラクターが複数 
いる場合は、 L トリガーポタンまたは R トリガ ー ボタンを押すたびに、ター 
ゲットされているキャラクターが切り替わっていきます。 



デッキシャツフルについて 


行動の順番がまわってきたときに、そのキャラクター 

(dz 索いすラ ぱ怒い さいぼじ 

のデッキの残り枚数が〇だった場合、マグナスの再補充 

くば なお おこな 

(配り直し）がオートで行わ n ます。これを r デッキシャッ 

k こな 

フル」といいます。なお、デッキシャッフルが行われたと 

こうどうこうげき 

きは、ほかの行動（攻撃など）はできません。 



< 3 »" 
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で f : 鷄 
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せんと5じ 


しよラほうほ5 


せいげん 


fj 戦闘時におけるマグナスの使用方法とその制限、 な S び に 


_ _ ^ _ - - i „ せんたく かん せ〇めい 

C スアイツクを使用したマクナスの選択に関して説明します。 



せんとう こうげき 


てき 


戦闘で攻撃する場合、攻撃力のある武器などのバトルマグナスを敵に便 

i 2■ こ71£昱 ■ _みかた かいふく ばあし， みかた かいふくこうか 

用して攻撃します。味方を回復する場合は ％ 味方に回復効果のあるマグナス 
を使用して回復を行います（防舖に関しては P 4 r 賽纟 M )。 さらに、コンボ 

さんしよう はつせい こうけき かいふ<_ 

( P 34 参照)を発生させて、攻撃や回復をつなげることができます Q 



„ しようじようけん 

マクナスの使用条件 



マグナスによっては、迤萣された敍鉍を筅 

〇か つか 

に使つていないと使えないものもあります。 

たとえば、必殺技マグナス （ P 40 襄腐）は2 

まいめいこう しようかのう 

枚目以降から使用可能となります。なお、マ 

しよ5じよ3けん がめん 

クナスの使用条件は、キャンプ画面のマグナ 
スウインドウ （ P 26 参照）で確認できます。 



X '嫌 


V 413 I ：：;： r : 


二 「てこ 


— 



び 


けってい 


バトルマグナスを選んで決定する際（防御時は除く)、 

1枚目のマグナスをイニシャルタイム肉に裝雈しない _ _ 


5と5 


つぎ 


と、行動がキャンセルされてしまい、次のキャラクター 

こラど5 ろつ ひょ3し 

に行動が移ってしまいます。また、表示が「〇〇」のとき 

せいげんじかん じょうたい 

は、制限時間がない状態です（キャラクターのクラスレ 
ベルが1のときはこの状態)。なお、キャラクターのク 

^ みじか 

ラスレベルが上がっていくと、イニシャルタイムも短くなっていきます。 


が鞭 ㈣㈣ ■ 

.邐 
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攻撃時にモノクロで表示されているマグナ 
スを蓮ぶとミスになり、椅も効果が&こらず、 
順番が次のキャラクターまたは敵に f 多ってし 
まいます。のついているマグナスを選ぶよ 
うにしましよう。 




え5 さい 

マグナスを選ぶ際、 A 朮タンだけではなく C スティッ 

〇かえら た® m 3 

クを使って選ぶこともできます。 c スティックを倒す方 

こう ゼい nu ずう か ばしよ たいおう 

向とマグナスの精霊数が書いてある場所は対応してい 

みぎ ひだ d した せ un いすう 

ます。たとえば右のマグナスで、左下の精霊数「8」を 

えら ばあい ひだりした たお 

選びたい場合は、 C スティックを左下に倒してください。 

¢5 は®い じどろてぎ みぎろえ せいれい 

なお、 A ポタンを押した場合は、自動的に右上の精霊 
数を選択します。 

つか 产んしよう ね3 

C スティックを使うとプライズ （ P 46 参照）を狙いやすくなるので，ゲーム 

な つか せいれいすう えら 

に慣れてきたら C スティックを使って精霊数を選んでみましよう。 



と3そラ 

逃走について 


戦闘から逃げるためには、「逃走」のマグナスが 
必要です。「逃走」のマグナスをあらかじめデッキ 
に組み込んでおき、戦闘中に使うと逃げることが 
できます。 

なお、行_の1枚目に「逃走 J のマグナスを使用 
しないと、逃げることはできません。また、ボス 
クラスの敵からは逃げることができません。 



宛;.. 
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:鋼 


せんようひつ？つわざ 


キヤラクターにはそれぞれ専用の必殺技マグナスがあり、このマグナスを 

1よラ ^ききよラ D よく あた 

使用すると敵に強力なダメージを与えることができます。 


ひつ$ 3わざ 


ひけん y いらん 




せつめい 


ここではカラスの必殺技、秘剣 r 青嵐 j を例にして説明します。 


漏! パトルマグナスを使用 


■ h ll"- 1 I f U «LIJ 


0 つさ 3>わざ 


ひけんせいらん 


まいめし）こ3 


し よう 


必殺技、秘剣「青嵐」は2枚目以降から便角 


可能となりますので、まず1枚目から使用可 

のう 


能なバトルマグナス（たとえば r サーベル」な 
ど）を使用します。 





，: m れ v 




，，'越 •柄 


D けんせい5ん 


しよ5 


_秘 剣「青籯 J を__ 




;義免 _■■'■■ 


ひっさつわざ 


--- —ノし' せつて い 

必殺技マグナスごとに設定されているバト 
ルマグナスを使用すると、必殺技マグナスが 


使用可能な状態となります。赵 ii マグナス 
を使用すると、 ComboMax の上限枚数まで 
マグナスを使用していなくても、そこでその 
キャラクターの行動が終了となってしまいま 
すので、最後に必殺技マグナスを使用するのが豉桌转です。 


J r ^ ^ ^ 


》濕 


こラかて芒 


※必殺技マグナスに#いてぁる S 幸 ( r 誓麓」なら I つが笑きくなるほど、汾ポ凝 
技を 出す ことが奇1とな？3ます。この 「岛り ff」 ともいえる 另マグナスを 

[こゆラしゆ わす < こ 

入手したら、デッキには忘れずに組み达むようにしましょう。 


<2^ 
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■ 1 % 1 I ¥r-1 "-"i r—^kariLi r-| Aj a r| ! Lr||^tj l 8^ii 


40 








HO 





































































こ）! Z き さい てき こうげき あ ぼう费ょよう 

敵から攻撃された際、敵の攻撃に合わせてタイミングよく防御用のマグ 
ナスを使用すると、敵から受けたタメージを軽減できます。 


P 敵の攻撃が始まる 

敵の攻撃が始まると、ターゲットにされた 
キャラクターのマグナスが表示されます。 





蠢 . ほうきよよラ えら 

看 防御用のマグナスを選ぶ 


敵の攻撃がキャラクターに皇たる前に、防 
御用のマグナスを ifeS してください。タイミ 
ングが遅れて使用してしまうと、その攻撃は 
防御できません。敵が攻撃してくる回数と同 
じ回数だけマグナスを使用できます。 



攻撃時と違う点について 

まラ i まいすうせいげん こうげきじ 

•防御時は ComboMax の枚数制限がかかりません。また、攻撃時にはモノクロ 

in よ： こラげきしゅうりょう ぼうぎょじ ひ 

のマクナスを使用すると、そこで攻撃が終了してしまいますが、防御時は引き 

つづ しよう か©う し 

続きマグナスを使用することが可能です。（もちろん、モノク□のマグナスを使 
用したときは防御失敗になります） 

•防御時に使用するマグナスは、おもに防具（鎧/服/逼/ヘルメットなど）のマ 
グナスですが、防御能力のある武器のマグナスも、防御時に使用できます。た 
だし、防具のマグナスは1枚目から®1できますが、 iS のマグナスは iSi 
用のマグナスではないため、 s 枚目からしか使用できないので注意してください。 

u じょう たいせい こうか も ほうぐ しよラ 

參「ステータス巽常への耐性アップ」の効果を持っている防具のマグナスを使用し 
た際には、防御と同時に耐性アップの効果が発動します。 


<3^ 


と : ■ ■ 二 .1 
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ノ 攻擊ゃ防御、回復をするご とに、その iiii iii が 雀 
示されます。ここで勝敗がつくと、戦闘未了になります。 



うげき ほうぎよじ 


せんとラけっかがめん 


み h ' 7t 


いか 


攻撃/防御時の戦闘結果画面の見方は以下のとおりです。 



こんかい こ5どう しよう 

今回の行動でキャラクターが使用したマグナスです。 



ま，曼ょ けいげんち そくせい ひょうし 

防御によるダメージの軽減値が属性ごとに表示されます。 





ぞくせい ffi たい 

属性ごと[こオフヱンスの値からディフェンス 

あたい ひ T 5 B そ^せい しゅうせいち 

の値を引いた数値です。属性による修正値 

ひ未5じ 

もここで表示されます。 


リザルトの数値を足した数値です。 


卜一タルの数値にブライズのボーナス分を 
加えた数値です。この数値が最終的なダ 
メージになります。 




こ 3 げき あたい ぞくせ L \ 

攻撃によるダメージの値が属性 

さんしょう ひよう U 

( P 44 参照）ごとに表示されます。 


しよ 3 ぐ© はっ 

使用したマグナスの組み合わせによって発 
生したボーナスです （ P 46 参照)， 


〇 


<3fr 




.■ Llr ^ 1 i^i l ,- ir iL 1 iJ^u チ 4 jctt ■: f»-: レ■し I 


Ll^i £h=^,Ti^7ix7i 






















































































































回復効果のあるマグナスを極って回復したときの戦闘結果画面の A 芳は 
のとおりです。 



今回の行動でキャラクターが#_したマグ 
ナスです。 



かいふくゥょラ 


回復効果のあるマグナスによる回復量です。 


ファイナルリカバリー 



す5ち： ん 

卜ータルの数値にブライズのポーナス分を 

<わ すうち すうち さいしゅうてき かいふく 

加えた数値です。この数値が最終的な回復 


になります 


jvi-n^i—Hry utilujuv ru u w| n 

_ 

V ■*_ ■ 3 * ■ j XT i JF 


F"mwi iTAUf^mwu ■ ■ a i>HmriJ aB u u im. mb^h n に 

プライズ 

B-fanj-iv r LLnnW-^! uuviTirEMji va rCan ノ lH _ ■■嘱 


しぶ 3 く あ は3 

使用したマグナスの組み合わせによって発 

せ U さんしよラ 

生したボーナスです （ P 46 参照)。 


夕ーゲットの注意点 

ターゲットを決めてマグナスを使い始めると、行動が終了するまでそのター 
ゲットにしかマグナスを使えなくなりますので注意しましよう。 



て告こ5げきち I •う まちが かいふく D か てき かいぶく 

•敵を攻撃中に、間違って回復マグナスを使うと、敵が回復します。 

みか/！: かいふくち tt ラ まちが こラけき0よぐ れい け ゥか みかた 

•味方を回復中に、間違って攻撃力のあるマグナス（例：「青竹」）を使うと、味方 


あた 


にダメージを与えてしまいます。 


< 〇 3^ 


れ 汐命忠: ■ 把 !^! ポ : 二 " T T 
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みず ひかり やみ とき 


バトルマグナスには「火 J 「水」「光」「間 J 「時」 
「空」のいずれかの属性がついている場合があ 


り、それぞれ右の図のように相反する関係を 
もつています。属性は色で表され、マグナス 

はいけいしよく ひよ3じ 子く廿い 

の背景色などで表示されます。なお、属性を 
持たないマグナスは、黄色で表示されます。 




し，, fci か うけあ そうさい mu ぞくせい 

相反する属性のマクナスは効果を打ち消し合い（相殺)、同じ属性のマグ 


ぞくせい 


c ラか 


ろ 


け 




D よ5 


ナスは効果を打ち消し合うことはありません。この MS の劲夤をうまく利_ 
すると、効果的にダメージを与えたり、防御することができます。 

なお、無属性のマグナスに関しては、無属性同士で fe 殺します。 



こう2き ぼうぎょ さい あいはん ぞくせい も 

攻撃や防御をする際、相反する属性を持つ 
マグナスを同時に使うと効果が半減してしま 

こうげきりょく も みすそぐ 

います。たとえば、17の攻撃力を持つ水属 

„ こうげきりょく も 〇 ぞくせい 

性のマクナスと16の攻撃力を持つ火属性の 
マグナスを使うと、1の g 磬另を?|っ XSS 

こ5■げき 

攻撃になってしまいます。 



ノ 


: 撕媒鹄坊口 


匕!■■よ‘■瓜,1 
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せんと 5 ちゅ 3 r 走 こラげ E いじょう 写…とう 

戦_中に敵の攻撃によって、ステータス異常になることがあります。戦闘 
わするとステータス異常が回復するものもありますが、「火炎」「猛毒」 

せんと弓*のう かん はんとうしゅうりよろご u じょう けいぞく 

「戦闘不能」に関しては戦闘終了後もステータス異常が継続しますので、早 

かいふ c と < てい やす 

めに回復するようにしましょう（特定のマグナスやショップの「つばさを休め 


かいふく 

る」などで回復できます)。 

+ 3ぴ そラび ずつろ …こんらん 

また、装備マグナスのなかには装備するとずっと「頭痛」「混乱」などのス 

u じょ3 ばあい そうび t 

テ ー タス異常になるものがあります。この場合、装備マグナスを外さない 


かき とくてい コか かいふく urn 

限りは、特定のマグナスを使って回復しようとしても治りません。 




し.-.. 


■:ふ !■ 


じ**くすい 

熟睡 


U^SiiO 

氷結 


か叉ん 

火炎 


も3ど< 

猛籌 


ずつう 

頭痛 


ZhSb 

混％ 


せんと5ふの5 

戦閫不能 


ねむ じぶんじゅんばん 

ぐっすりと眠ってしまい、自分の順番がとばされてしまいます。 

ね CJ ©いだ 〇 ちと I 

なお、眠っている間にタメ_ジを受けると、元にもどります。 


1$：がしびれて動けなくなり、自分の順番がとばされてし 
まいます。 


か5だこお 3ご じぶん じゅんばん 

体が凍って動けなくなり、自分の順番がとばされてしまい 
まずなお、火属性の攻撃を受けると、元にもどります。 


[30 お 


___ じぶん じゅんばん < 

炎にまかれ、自分の順番が来るたびにダメージを受け 

みずぞくせい こラげき う もと 

ます。なお、水属性の攻撃を受けると、元にもどります。 


猛毒におかされ、自分の順番が来る rc びにダメージを受 
けます。 


あたま いた せいれいすう よすみ 

頭が痛くなり、マグナスの精霊数が四隅ではなく、マク 

じょうげさゆラ ひょラじ 

ナスの上下左右に表示されます。 


あたまこんらん せいれいすう かいてん 

頭が混乱し、精霊数が回転します。 


なに こ3どラ 

HP が0になり、何も行動できなくなります。 




は秘 ^■■ ふ iiU*niU 
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せんと5じ は〇せい 


ブライズとは戦闉時に発生するポーナスのことで、 SP コ 


E た5 


せいせい 


ンボとは新しいマグナスが精製されることをいいます。 



趟1ゃ ii # にマグナスを糧 M # ぅと、籍 

|すう < m 

霊数の組み合わせによってはダメージや 


れいす-3 


かいくりょう はっせい 

回復量にポーナスが発生します。このポーナ 
スのことをブライズと呼び、 liiisi 

A さんしょラ かくにん 

( P 42 〜43参照）で確認できます。ここでは 
ブライズの例をいくつか紹介します。 



響 straight (ストレート)系プライズ 


戦闘結果 ii で ftg したマグナスを負たとき、 し 舅減:：豫1こかかわらず籍 

れし 1 ^すつ じゅんばん な& は£し、 けい — せし、 

霊数が虛番に並んでぃる場合、 straight 索プライズが葵-します。なお、2、 

じゅんぱん まし、 | ばし、 

3、8のように順番になつていないマグナスが1枝でもあると芙敗になります^ 



續 cards (力ード）系ブライズ 


戦闘結果画面で AS したマグナスを I たとき、が閨じ悬答に cards 

’し） . はつせし〗 せし\れし\す3 

系ブライズが発生してポーナスがつきます。なお、精_数が6、6、6、3の 

. おな せいれいす3 まい しっばし I 

ように、同じ精霊数ではないマグナスが1枚でもあると失敗になります。 
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せんとラちゅ 5 と <てい < m 

戦闘中、特定の組み合わせでマグナスを 


使うと、新たなマグナスが精製されます。こ 
のようなマグナスの組み合わせをスペシャル 


コンボといいます。 



いちれい や 


ざかな 


_ スペシャルコンポの一例〖焼き魚] 

■― ■■ ■■■■■. 一 . ..-J ■■ ■_ ■- ^ii „ L , ■■-OUn ■ 明 • 川 — 《 ■■„ ，一 — " ■■-«~ 


や ざかな 

「焼き魚」のマグナスは、「カツオ」のあとに「ファイアバースト1 J を使うと 

せいせい 

精製されます。 



み かた 

m スペシャルコンポの見つけ方 


キャンプ画面のマグナスウィンドウ （ P 26 
参照）の説明文のなかにヒントが隠されてい 

せんと3 ふつ3やく 

ることがあります。また、戦闘には普通役に 
立たないようなマグナスをデッキに組み込み、 
さまさまな組み合わせを試してみましよう。 

せ U せい つく だ 

スペシャルコンボで精製して作り出すしか 
入手する方法がないマグナスもあります。 


: 

! ■: 11 ^ . 1 ^ ,..；；^. Li ： 





tmmm 


m Wmtm 


■m 柳齡レ.:^， 

■ 

娜ルか免んてル:/■らなぜ 
n ， 今な耗 AKfeer 賴 
で S ■_ r 巧か ft も獻れ”い.リノ:■■で？， 


はっけん 


えつらん 


m 発見した sp コンボの閲覧 


発見したスペシャルコンボは、キャンプ画面のギャザリング rsp コン朮」 
( P 31 参照）のリストに登録され、閲覧することができます。 


■!■ »*«1■- -«*■»!iLi- ir-n!L.^-;VI 1-.! I..n-Hi-HL 1 !ir*II —■ 
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:迄お せんとう しょう D 


せんとうし tt 50 よ3 


すべての敵を倒して戦闢に勝利すると ％ 戦闢終了になりま 


ぜんめつ ぼあい 


To なお、全滅した場合はゲームオーパーになります。 



せんと5 しょろ D 


けいけんち かくとく 


戦闘に勝利すると、経験値を獲得できま 

けいげんち わ ふ し〗か 

す。その経験値の割り振りは以下のとおりで 


けいけん B 

す。 また 、経験値のほかにマグナスを獲得で 

ばあい 

きる場合もあります。 





r ン… 

■■■パ■■■こ… .■ 


i 
,1 


一::」」:」 


せんと5 さんか 

戦闘に参加しているキャラクター 

入手経験値の100% 

せんと3 さんか 

戦闢に參加していないキャラクタ~ 

入手経験値の50% 

戰篇不能状鼷のキャラクター 

にゅラしゅけいけんち 

入手経験値の25% 


にゆ5 htp 


讀 入手マグナスの選択 

一"■“■一 ❿■■” Uk . HLBlTVtU r _ ■■一"一■■■■■ ■ ■■一 —__ _ ■..... 


せんと5 に¢5しゅ 

戦闘でマグナスを入手すると、トレジャー 

見せ 22 がめん さゆう 

画面に移ります。トレジャー画面には左右の 

みぎがわ ut \ 

ウインドウがあり、右側のウインドウ内にある 
マグナスはすべて入手できますが、左側の 
ウィンドウ内にマグナスが2菝苡1ある ig 

まし' 1 にし柚 

はそのなかの1枚だけしか入手できません。 



:•■. へ.，'： 




















































































































■■い 


ニニ :^:] 二 •• 

に*® 3し*# 


■■■■' ■'，—：.■ ■ - こ， 7 ^Z~: フニ : ニニ ::^ 


WB かくにん 

入手したマグナスは必ず確認 


' つ - ko : fTT^l T^^T^r ：： : ■.■^^-■i i S€^€ujfr ■:^ ] w■::v: :::>: n ご ^! 泣 ^^ ぐ ㈣ 1 ^ 賊 ^ 二」ニブ ■: て ’ 


戦闘や宝箱などで入手したマグナスは、 

がめん さんしょ5 かな5 かくにん 

キャンブ画面 (P22 〜33参照）で必ず確認 

Iこ： * うしゆ が 

しましょう。入手したマグナスをキャンプ画 

めん か < にん つか みち かんが 

面で確認し、使い道をしっかり考えましょう。 

し!*とぐじ！*ん さんしょラ つか 

なお、取得順ソート （P29 参照）を使うと、 

にゆ5しゅ mtcs いちばんラえ 

入手した新しいマグナスが一番上にきます。 






らラス - 

3 喊 
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!! 7 ^— 1 uTX. 二 ".!^ "■■ T ア ^^ :■ 好 二 . ■■v-.- --^- ； --- • 二 ^^ ご •: ご叉 •: 

攻擊•防御 • 回復を/《ランスよく 


ごこ^ュ:エニ：ニユ^二ご.::二^ニニ 1 ■Z^}: エ!!二 


ゲームに慣れないうちは、攻撃と防御、 
回復のマグナスを5:3:2 くらいの割合で 
組んでおくとよいでしよう。ゲームが進み、 
自分なりの戦い方がわかってきたら、し、ろ 
いろな割合でマグナスを組んでみましよう。 


6£SI| 





カラス 
_ 城立 

^5 
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■せいれいすう ちゆう 


精霪数に注戆 




同じマグナスでも精霊数が違うと、ブラ 
イズを成功させる際に影響が出ます。な 
るべく同じか、近い精霊数のマグナスを 
選んでデッキを組むようにしましよう。 
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功郎碟啤辟は脚。 ^^ 乾邱说レ 抑 ^ r 



































































































































































: 

•- 






'撇 


卿 



if - 
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リ、，■■■..—— 

. 

ここでは実際の流れを追いなが 5 、マグナスのや 


そ C せし 1 D よう 


せつめい 


属性の利用、プライズについて説明します。 



さくせん 


せんとう 


%< T 芒 ち 


へんしゅ5 


ひつよ3 


作戦どおりの戦闘をするには、目的を持ってデッキの編_をする必妻があ 

しゅじんこう こうげきじゅうし ど 

ります。ここでは主人公のカラスのデッキを攻撃童視にして組んでみましょう。 


がめん ひ5 


li デッキ画面を開< 


がめん 


まず、フィールド画面またはサブワールド 

_ - めん 3 S がめん 

マップ画面で Y 朮タンを押し、キャンプ画而 


30 


つ？ 


に移ってください。次に、コントロールス 

D ^5 じ 

テイツクまたは十字ボタンでマグナスメ 
ニユー「デツキ」を選んで A ポタンを押すと、 

がめん ひょうじ 

デッキ画面が表示されます。 





ir 


•接>4ル■=， 逢家常ン- 


■， ■ 曙 » 






--- . . 

一—一 


こぅげき0ょく しようじようけん 


かくにん 


li や di 藥拌などを__ 


コント□—ルステイックまたは十字ポタンでマグナスを選ぶと、マグナス 

ウインドウに情報 〆 表佘されます。玫議男や務雛另、逄靖案伴などを ii 

し、デッキに組み込むマグナスを選びましょう。 


, T 5 SB i よう せつめいよ いがい 

強力なマクナスの多くは使用 マグナスの説明を読むと意外 

条件が限られています。 な Ml をする4答があります。 


< 3 *^ 
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.| i マグナスをデッキに a み 4 む 


ここでは玫 il 力の高い「フレイムソード」や「アイスダガー」をデッキに組み 
込んでみましょう。コント□ールスティックまたは十字朮タンで「フレイム 
ソード」を選び、 a ボタンを押してください。 



力，ス ^ペ 

㈣ . ^ 21 ^ 




m 隊た k ン :r マト v rm 


~rr^ 


Wi 


u かん た 

「フレイムソード」は時間が経つ 


と「ショートソード j にもどります。 



V スダガ 


「アイスダガー」で攻撃するとま 

ひよ3けつ 

れに氷結させることができます。 


m マグナスをストツクにちどす 

ILfa . . . . . 一 ■_!■■- UJ-rnMn-iiiM hi け TiMn-ui«-,i 


攻撃重視のため、回復マグナスの「たけの 
こ」をストックにもどしましよう。コント□ール 
スティックまたは十字朮タンで「たけのこ」を 
選び、 A ポタンを押してください。同じように 
「アイスダガー」もデッキに組み込みましよう。 



j ち:忠 m 駿縱ぼ處 J 


L _- ■ ■ ■ ■ ■一 


• シェラのデッキを組む 

"■ui^i!^IETi^^ir!-iu^l^in^B>Mx«Ti41MT4*nji-^UMiliiV->tlJh4Ma«rTll^iniUi'i» — 11 ■ い , * — ■lA'rttiwrfl ■ in_i—i |jj T ， 


c スティックを下に倒して、デッキを 6 む 
キャラクターをシェラに変更しましよう。これ 
までと同様の操作でシェラのデッキも組んで 
し、きましよう。 



クフレ:？1 料 

! ■冰穿城寒方^ !) 

#_b _ 

rm^t； 势碑 s ^ t 私 
你雛よ ，.? pE 爾 





巾び， ? 抑 ^ mU ■， -r ■ 队 … ■^■ ■ Lm n L 蟪 從 ^ ga vr 挪 













































































































せんた c 


# ターゲットの遶洪 


L トリガ ー ポタンを押して、攻撃するターゲットを選びます。ここではウヌ 
クを選んでみましょう。 


m r アクアバースト j を選ぶ 

T".1UtiNi_i iiHfcmUfcTHkjwiilMpiMiiiiBiilMiij , I*■■ ■ Iflj ^1 1 ^ hI i. ■ Ufcrp-iti 、 — ■— il, »ia t jrr»MJ¥w*mMJfT^jTrva11—■ ■ 

水属性を秦つ「アクアバースト」を麓びま 
しよう。コント□ールスティックまたは十字ポ 
タンで選び、 A ポタンまたは C スティックで 
決定してください。 


垂 「ライトフレア j を i ぶ 

"Vi " hn 'jfcm "― —■■■__| ■■…《 ■■.■■_h.|p■■■^""■■■■. 」 V■ Sj■ n り ■ _ 目 —■ LfeTTiM muj■ ■ 、 —ms ujwti■■■ r—g— 

つ芦 ひか 0 ぞくせい b え5 

次に光属性を持つ「ライトフレア」を選んでみましょう。 



せんとラけコ ft 1 か<にん 

1111 戦闊結果を確認する 


オフェンスの欄に水属性と光属性の攻減が 

ついか らん 1 

追加されています。また、リザルトの欄を見 
るとウヌクの弱点ん属性である XMI のダメー 
ジが+30%になっています。 
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ブライズを成功させるには、精霊数の選択がカギになります。 C ステイツ 

つか せいれいすう し てい せんたく ね!3 

クを使って精霊数を指定して選択すると、狙いやすくなります。 



せんたく 

ターゲットの選択 

■Fv^^fUHHri け _ ii in nimm , nmnjipi 



fj こうげき え 5 

L トリガ ー ボタンを押して、攻撃するターゲットを選びます。ここではスト 
ライパーを選んでみましよう。 


® r アクアバースト』を選ぶ 


u せいれいすラ 

表示されているマグナスの精霊数が6、6、 


せいれ U す5 えら 

8、6なので、精霊数「6」を選びましよう。 



: f ；： 


mm 


テら 

寒 ir クロノスプロ ー j を選ぶ 


2枚目も「アクアバースト」を選び、3枚目 
は「クロ ノスブロー」を選びましよう。 



■:- ム . 


_ せんとうけつか かくにん 

• 戦闘結果を確認する 


精霊数「6」が3つそろったので、3 cards 
のブライズが発生し、通常のダメージに 
+21%のポーナスがつきました。 
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箐ての親と弟の仇を探して i をしている 
少年。圣まれつき片方しかこころのつば 
さがないため、「辩翔器」と#ばれる機 
械の羽をつけている。ちょっぴり不邊で 
ひねくれた性格をしているが、「精霊憑 
き」と呼ばれる彼は精霊と対話する能力 


fe みずか からだ せいれい やど 

を持ち、自らの身体に精霊を宿している。 




54 































Xelha 

シェラ 

ある iSi な計画を ± めるために藤 
をしている心優しい少女。ケパル 
ライでたまたまカラスと出会い、行 

^ ■ * 及 

動を共にすることになる。 

その物腰から察するに、ただの少 
女ではないようだが、その素性は 


なぞ つつ 

すべて謎に包まれている。 


<3^ 
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, たいおう つか かた 

プロクレツシプ対応テレビをお使いの方へ 


たん 


ラ D 


たんし 


ほん ほんたい _ 

本ソフトでは、本体とテレビの D 端子を別売の 「 D 端子ビデオ 
ケーブル」で接続すると、ゲーム i 苯?雀から强 ITtfi % をプ□グ 

ぼうしきたいおう よう すく がぞ5 井 

レッシブ方式対応テレビ用の"チラつき”の少ない、きれいな画像に切 
り替えてプレイすることができます。 ii 芳 i については、苯 S の 

とり K つかいせつめいしょ 5ん 

取扱説明書をご覧ください。 



ほん? t い たんし べつラ〇 たんし せつぞく 

本体とテレビの D 端子を別売の 「 D 端子ビデオケーブル」で接続します。 



本体に本ソフトのディスクをセツトして、ディスクカバーを閉めてから、 
パワーボタンを押してください。 





ニンテンドーゲームキューブ□ゴが表示されたら、コント□—ラの巳ポ 
タンを押し続けます。 

が to ん 

画面に『プログレッシブモードで 
表示しますか？』と表示される 
ので、『はい j と選んでください。こ 
れ以後はプログレッシブ出力で表 


プログレッシブモードで表示しますが？ 


はい 


爪されます。 


參一度プログレッシブモードを選択すると、本体の電源を OFF にして 
もケーブルの接続を変更しない限り、次からは最初に B ボタンを押 

まいかいひよ3じ せんた C ひよラじ 

さなくても、毎回表示モードの選択が表示されます。 

•お使いの プログレッシブ対応テレビに コンポーネントズ另甫 b ビン 

たんし ぱあい べつラり せつ本< 

端子がある場合、別売の「コンポ ー ネントビデオケーブル」で接続し 
てもプログレッシブモードへの切り替えが可能です。 

D 端子入力付きのテレビであっても、それが 「 D 1 規格」の4答、 

たいお3 


お使いのテレビはプログレッシブ対応テレビではありませんので、 
プログレッシブモードで表示することはできません。 

〕か し时る*し〗 去 か 

❿お使いのテレビの種類によっては、プログレッシブモードに切り替 


sf あい き * うせ LH ： き がめん た r よこひ へんこ 5 

えた場合、強制的に画面の縦横比が変更されることがあります。 




U ni-Sl Urfu 1 ! 『一 i ■ I” i > I H ■ 叫 IJ " I^L Li Lh 一 认 ■Li Lc 上 ■ 
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ほんせいひん にほんこくないせんよラ がいこ < ころぞ3 ほラそラほ〇しぎ 

本製品は日本国内専用です。外国ではテレビの構造、放送方式などが 


こと しよラ 

異なりますのでご使用できません。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY . COMMERCIAL USE ， 
UNAUTHORIZED COPY AND RENTAL PROHIBITED , 

ほんびん にほんこくない はんぱい しよう しようぎよ〇も<てき し よう 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の使用や 
無断複製および賃貸は禁止されています。 


とうろくしょうひょう 

DynaFont は 、 DynaLab Inc . の登録商標です, 


このゲームはドルビープロロジック n に対応しています。ゲームキュー 
ブ™のアナログ AV 出力を、お手持ちのドルビープ□ロジックまたはド 
ルビープ□ロジック n デコーダ内臓 av アンプのオーディオ入力に接続 
し、 av アンプの「ドルビープロロジック n 」 または「ドルビーブ□□ジッ 
ク」機能をオンにした上で、ゲームのサウンド設定画面で「サラウンド」 
を選択するとゲームをサラウンド音響で楽しむことができます。また 
「ドルビーサラウンドブ□ロジック n 」 音声はステレオとの互換性もあり 
ますので、プ□ロジック n 機能をお持ちでない方も安心してお楽しみ 
いただけます。 


□□1 

SURI 

DOLBY 

ROUND 

PRO 1 

logic n 


Mbv . ドルビー . Pro Logic 及びダブル□記号は 
ドルビーラ m ラトリースの面様です。 

ドルビーラボラト U —ズから®罢擁権 
にもとづき製造されています。 


DS1 125 


















[^- h=y vT をク U エイトする- 

MU ] 株式会社ナム :3 

C ナムコワンダ—ぺ-ジ http :// www _ namco _ co . jp / 

❿本品の輸出及び使用営業を禁じます。 

參当社は本ソフトの無断複製*貨貸は一切許可しておりません。 

參電話番号はよく確かめて、お問通えのないようご注臟ください。 
❿お客様へのサボートは、 B 本国内のみのサービスとなります。 



ゲーム内容に ついてのお間い合わせは、 TIB * 12 
>ゲーム攻略方法については_切お答えしておりません 


(株）ナム3 • ナムコット係 

103 - 3375-7656 

〒1 46-8655 東京都大田区矢口 2-1 1 

5M 


:30〜 TS : 0013:00〜17:00 (土•日•祝 B 日％！*< 


•故嫌のお問い合わせは、お H い求めのお店、もしくは下記まで 


(株）ナムコ • 東京サービスセンター 

1045 - 542-8761 

〒222-0001神奈川県横浜市港北区撙町 2-1 -BO 


9:30〜12:00 13:00—17:00 (土 •日•祝麵日を除 C 
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Licensed by NINTENDO 
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DynaFont は 、 DynaLab Inc . の登録商標です。 


少年カラスは、育ての親と弟を殺した仇を倒すため _ • 
少女シェラは、世界を危«か5救うため _• 
別々の想いを抱えて旅する二人が出金〇たとき 

物語は静かに*(を關ける- 


ご使用前に必ず取扱説明書をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。 
ゲームのバックアップ(途中経過や成績などのセーブ）を行うには別売のニンテンドーゲー 
ムキューブメモ 1 J — カードが必要です。 


このディスクは二:/亍:/トゲ-ムキュ-ブ（日本国内仕様）専用のソフトウェアです。 || f 3||5 Fiu 
および gA ^ edube は任天堂の登録商標です。日本商標登録第4503566号、第4468776号 FOR JAPAN ONLY 

Licensed by NINTENDO 
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□ ynaFont は 、 DynaLab Inc . の登録商標です。 


少年カラスは、育ての親と弟を殺した仇を倒すため • • 
少女シヱラは、世界を危機から救うため， 
別々の想いを抱えて旅する二人が出会ったとき 

物語は 靜 かに幕を閭ける- 


△注意 


■ ご使用前に必ず取扱説明書をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。 

■ ゲームのバックアップ(途中経過や成績などのセーブ）を行うには別売のニンテンドーゲー 
ムキュープメモ U — カードが必要です。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY* COMMERCIAL USE, UNAUTHORIZED COPY AND RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の使用や無断複製および賃貸は禁止されています。 


日本国内専用 
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バテン•カイトス終わ5ない翼と失われた海 




























2004年 1 月発売予定 


バテン•カイトス 終わらない翼と失われた海 

公式コンプリートガイド』(仮) 



NAMCO BOOKS 第二弾 

1000種類を超える 
新システムのマグナスとは！？ 

物語のキーとなる精霊の存在とは！？ 
バトルシステムの必勝法から 
シナリオ完全攻略まで 
数々の疑問を解決する 
渾身の一冊！ 

「必ずクリアさせてみせます U 


発売予定日： 2004 年 1 月 
価格：未定 

発行元:株式会社ナムコ 
発売元:株式会社山下書店 
発売に関するお問い合せ先： 

山下書店受注センター 03-5216-9986 
( 平日の午前 11 時から午後 5 時まで） 

◎ 2003 NAMCO LIMITED 


お買い求めは 


NAMCO BOOKS 


ナムコ自らが刊行する攻略本シリーズが NAMCO BOOKS です。 

第一弾の『テイルズオブシンフォニア公式コンプリートガイド』も好評発売中 
今後のラインナップにもご期待ください！ 




















バテン•カイトス 
関連グッズ好評発売中!! 




キミの悩みをどこよりも早く解決してくれる 
U V テン • カイトスの攻略本登場!! 


マグナスでの戦い方から SP コンボやデッキの組み方までくわしく解説！ 
ス I -ーリーは中盤までを大攻略!！ 

さらに設定資料&イラストとともに壮大な世界観に迫る攻略本だ!！ 


『 V ジャンプブックス [ ゲームシリーズ ] 

バテン•カイトス〜終わらない翼と失われた海〜』 




発行：株式会社集英社 


空に響き渡る荘厳な音の世界!！ 

壮大な「ノ（テン • カイトス」の世界を彩る臨場感溢れるメロディ。 

弦や木管の美しい旋律とギターのロックスピリッツを取入れた桜庭統サウンド！ 

ファン待望のオリジナルサウンドトラックの発売が早くも決定しました。 

『/ ゞ テン•为イトス〜終わらない翼と失われた海〜 ^ figgi ^ 

オリジナルサウンドトラック』 (板), 


詳細はホームページで http://www.team-e.co.jp 
発売元：株式会社ティームエンタテインメント問合せ先： 03-5771 -5553 


シンフォニアのすべてを解く! 
BOOKS 第-強も好評発売中!! 


『テイルスオブシンフォニア 

公式コンプリートガイド』 

完全ス I リー攻略はもちろん、サブイベント情報や全称号の取 
得条件、全スキットの発生条件、豊富なイラストと設定資料など、 
『テイルズオブシンフオニア』のあらゆる要索を徹底的に詰め込 
んだ珠玉の一冊！ 


発行元:株式会社ナムコ 
発売元:株式会社山下書店 

お問い合せ先:山下書店受注センター 03-5216-9986 

T-DOL-GKBJ-JPN 



©藤島康介 

© 2003 NAMCO LIMITED 
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NAMCO BOOKS 01 










ファミコン生誕 20 周年ブレゼントキャンペーン第 2 

^□r®niHRrD 

キゎ II ペー U 


応募 期間: 2003年11月 1 7日〜2004年1月15日まで 


2本寅って、当てよう！ 


対象商品を期間中2本以上お買い上げいただき.クラブニンテンドーにご登録 
された方を対象に、抽選で合計4,000名樺に話题のレアグッズをプレゼント！ 



対象商品：ニンテンドーゲームキューブソフト 

「マリオカートダブルダッシュ!!」（任天堂）「ポケモンコロシアム」（任天堂） 
「 R レーシングエヴオリューシヨン」（ナムコ）「マリオパーティ5」（任天堂） 
「ドラゴンボール Z 」 （バンダイ） 「 NARUT 0- ナルト-激闘忍者大戦！ 2」（トミー） 
「パテン•カイトス」(ナムコ）「ドンキーコンガ」(任天堂 ） 「ONE PIECE グランド 
バトル！ 3」(バンダイ）「ハリー•ポッターと賢者の石」(エレクトロニック.アーツ） 
対象商品：ゲームボーイアドバンスソフト 

「マリオ&ルイージ RPG 」 (任天堂） 「 F - ZER 0 ファルコン伝脱」(任天堂）「スーパー 
ドンキーコング J (任天豐）「牧場物語 for ガール」（マーべラスインタラクティブ） 

^ クラブニンテンドーはインターネット*通して.こ；：でしか早に入らない1 

オリジナルグッスや最新ケーム情ゲットてきる新しいメンバーブ□グラムです 
L 知油. WL < はクラブニンテンド-ホ-ムぺ-ン” 」 




クラブニンテンドーのホームページ http :// club . nintendo . jp / 
で 対象 商品に入っているシリアルナンバーを2つ以上登録するだけで 0 K ! 

+携 W 電括からはアクセスできません„ 

キャンペーンに関するお問い合わせ先 

任天重株式会社京郡本社 TEL (075)662-9611 東京 TEL (03) 5820-2500 大 K TEL (06) 6376-5970 
名古靥 TEL (052) 571-2506 _山 TEL (086) 252-2038 礼視 TEL (01 1 ) 61 2-6930 T-D0UAGB 









club. 

nintendo 

クラブニンテンドーに入って、 

オリジナルグッズ ❹ ETI 

□ インターネットで下の「クラブニンテンドー」サイトに 

アクセスしょぅ。 

http://club.nintendo.jp/ 

会員登録 しよラ。 

(2 回目以降は必要ありません。） 

B この用紙の下にある16ケタのシリアル N 0.を入力しよう。 

するとポイント獲得！ 

□ ポイントをたくさん集めて、会員しか手にできない 

オリジナルグッズと交換しょう。 





行®括によるお問い合わせ先は、最寄りの任天堂「お*様ご相啖窓口」まで 

GKBJ 5389 4060 6075 


000067579 


2005/12/31 


C-D0L-GKBJ-JPN 






GAMECLJBE . 二:/亍ンド■ゲームキュ_ブティスク 


しようじよう ちゆうし、 

使用上のご注意 


きず よご よわ せい〇ん しよ5 

ゲームキューブディスクは傷や汚れに弱い製品です。ご使用に 

家え し〗 か ないよう よ ただしよラほうほ3 

なる前に、以下の内容をよくお読みいただき、正しい使用方法 

でご使用ください。 とくにお使いになる方が小さいお子様の場 
合は、保護者の方がよく読んでご説明ください。 

ほんたい とりあつかいせつめいしょあわ よ 

※ニンテンドーゲームキューブ本体の取扱説明書と併せてお読みください。 


ゲームタイトルが印刷され 
ている面をレーベル面とい 
います。 

I ディスクの取り扱い方 


^ . 


裏側の何も印刷されていない 

めんきろ< めん e 5< 

面を記録面といいます。記篇 

Sbhi はい 

面には ゲームのデータが入つ 


ディスクの記録面に指紋や汚れ、傷などがつくとゲームのデ 
—夕が読めなくなります。ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷 
などをつけないように、図のように取り扱ってください。また、 

お ほんだい と K 

ゲームが終わったら、本体からディスクを取り出し、ディスク 
ケースにレーベル面を上にして保管してください。ディスク 
ケースに入れずに重ねたり、斜めに立てかけたりすると、傷や 
そりの原因となります。 



e ろくめん S5S5 

► 記録面のクリーニンク方法 


もし、ディスクが汚れてしまったときは、柔らかい布でディスク 

ちゆうしん そと ほうこう かる 

の中心から外の方向へ軽くふし、てください。 



• 本体からディスクを取り出すときの注意 

本体からディスクを取り出すときは、 本体の電瀾が ON の状鼷のまま、 才ープン 
ボタンを押してディスクカバーを開け、ディスクの回転が完全に止まったことを 
確認してからディスクリリースボタンを押してディスクを取り出してください。 
本体の電源を OF F にしてからディスクカバーを開けると、ディスクの回転にブ 
レーキがかからず、しばらく高速回転したままになるため、触れるとけがをした 
り、ディスクを傷つけることがあります。ディスクを取り出すときは、手順を間 
違えないようにしてください。 


②2001 Nintendo All rights reserved. 


(Nintendo) 














